CVICGENIE PRINCIP INDUKCIE

Na cvi¢eni budi timy prezentovat rieSenia nasledujtcich tloh
3.5.4, 3.5.8, 3.5.11, 3.5.23, 3.5.24, 3.5.25, 3.5.26, 3.5.27, 3.5.28, 3.5.29, 3.5.30

z podkladu Kombinatorika ku prednaske. Kazdy tim si zvoli aspon dve z tloh tak, aby ziadne dve zvolené
sady uloh neboli totozné a aby kazda z tloh bola riesend niektorym timom.



